TP SIN
Etude liaison série
Détailler tous les calculs et expliquer les réponses

Pré requis (I’éléve doit savoir):

Savoir utiliser un ordinateur

Réaliser un programme sur C++ Builder
Réaliser un programme sur Arduino

Programme

Objectif terminal :
L’éléve doit étre capable de récupérer ou d’envoyer des informations sur une liaison série

Matériel

- Ordinateur

- logiciel simulateur de trame série

- carte Arduino méga

-leds

-boutons

-plugin Tcomport de Winsoft http://www.winsoft.sk/comport.htm

1. Travail demandé
a. Etude liaison série RS232
e Quvrir le logiciel simulateur de trame liaison série

http://sti2dsinhyrome.fr/doc%20cours/liaison/serie/docserie.html

e Regarder la vidéo de fonctionnement

http://sti2dsinhyrome.fr/tp%20sin%20ressource%20video5.html



http://www.winsoft.sk/comport.htm
http://www.winsoft.sk/comport.htm
http://sti2dsinhyrome.fr/doc%20cours/liaison/serie/docserie.html
http://sti2dsinhyrome.fr/doc%20cours/liaison/serie/docserie.html
http://sti2dsinhyrome.fr/tp%20sin%20ressource%20video5.html
http://sti2dsinhyrome.fr/tp%20sin%20ressource%20video5.html

‘ l l

‘ Simulateur liaison série (RS232), réalisé par Péré Laperne Pierre = (] X

Aide

Imprimer courbe  Copier dans presse papier

Imprimer la courbe et coller la sur votre TP

Indiquer sur la courbe le bit de Start, les 8 bits de données, le bit de parité et le bit de stop.
Donner le bit de parité, et donner la valeur en binaire de la donnée envoyée

Calculer la valeur en hexa et comparer la a la valeur du logiciel

Choisir la lettre w et envoyer la trame

‘ Simulateur liaison série (RS232), réalisé par Péré Laperne Pierre = O X
Aide

Imprimer courbe  Copier dans presse papier

g

liaison (19200 bps), premier bit : bit de start (déclenchement: front montant)

Imprimer la courbe et coller la sur votre TP

Indiquer sur la courbe le bit de Start, les 8 bits de données, le bit de parité et le bit de stop.
Donner le bit de parité, et donner la valeur en binaire de la donnée envoyée

Calculer la valeur en hexa et comparer la a la valeur du logiciel

D’apres les deux trames relevées, expliquer le fonctionnement du bit de parité.

b. Programmation liaison série

Brancher la carte Arduino et indiquer les caractéristiques du port COM (numéro du port, vitesse de

transmission (baud), parité etc..)

Systéme
<« v 1 s Panneau de configuration 3 Tous les Panneaux de configuration 3 Systéme
Page d'accueil du panneau de Infor & Gestionnaire de périphériques - O X
configuration
N chier Action  Affichage 7
GIGestionnaire de périphériques I = | = =
[
s deperpne MCOEIEIEE
& Paramétres d'utilisation &
distance =¥ e Q;_ple"e
> Appareils mobiles
g Protection du systéme y Q B:tlt):ries
G Paramétres systéme avancés Systeme! > e Bluetooth
Proc » B Cartes graphiques

© B rarber rieaan




Propriétés de: Arduino Mega 2560 (COM10) *

Général Faramétres duport Filote Détalls Evénements

Bits par seconde : | 9600 v

Bits de données : |8 v

Parité : | Aucune ~

Bits d'amét : | 1 w

Contréle de fl : | Aucun w
Avance... Paramétres par défaut

perr

Créer un nouveau projet VCL C++ Builder
Enregistrer la librairie Comportp.lib dans votre projet

Construire
Nettoyer
A partir d'ici ¥

Kl

=2 Eél_j Exécuter
. Exécuter sans débogage

TDump \Win32\Debug\projetliaisonsérie.exe

Construire plus tét Ctrl+Haut
Construire plus tard Ctrl+Bas

Afficher dans I'explorateur

Ajouter nouveau ¥

JUTEr 3u projet

v o » CePC » OS5(C) » Program Files (x86) » Winsoft » ComPort » Delphild »

niser v Mouveau dossier
P - -
Accés rapide Mam Maodifié le Type
B Bureau P i ComPortE.hpp 22/12/2015 0439 Fichier e
[7] ComPortP.bpi 22/12/2015 04:59 Fichier B
L Téléchargemer o o
D comportp.bpl 22/12/2015 04:59 Fichier B
MySyncFolder # = ComPortP.dcp 22/12/20150450  Fichier D
| Documents FE Comportp.dpk 30/01/2016 11:21 Package
o Creative Clouc # Comportp.dpraj 30/01/2016 11:21 Fichier p
7 Images -+ D Cemportp.dproj.local 0/01,/2016 11:21 Fichier Lt
comport ™ Comportp.hpp 22/12/2015 04:59 Fichier e

Delphil0 | Comportp.lib 22/12/2015 04:59 Fichier LI
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e Apres avoir réouvert le programme, vous devez obtenir ce document

Fichier

¥ ProjectGroupi

%4 Configurations de construction (Debug)
= Plates-formes cible (Win32)

= projetliaisonsérie.cpp
projetliaisonsériePCH1.h

& Unit2.cpp

B Unitz.cop

=] unitz.dfm

B unitz.h

----- [] comportplib

e Réaliser la page suivante

Structure
| e+
=] Form2

- ComboBox1
&3 ComPort

o

-~ ComSignalRX
- ComSignal TX
[ config

Edit1

{28 effacer

~[@] envoyer

-I% lampe

-H listecom

- Memo

-[2 open

-[_] Panell

-{_| Panel2

-5 StatusBa

Inspecteur d'objets
Form2 TForm2

ComSignalRX

o=
coM

ComSignalTX

.C’ Chercher
JPropriétés| Evénements |
#|Action

ActiveControl

Align alNone

AlignwithMargir] [] False
AlphaBlend [ False
AlphaBlendvalue 253

Broche| /S | Désionaion | Descripion___|

aleur sélectionnée

1 Entrée DCD (Data Carrier Detect) Détection de porteuse.
2 Entrée RXD ou RD (Receive Data) |[Réception de données.
3 Sortie TXD ou TD (Request Data) |[Emission de données.
4 Sortie DTR (Data Terminal Ready) |[Terminal prét.

5 - GND (Ground) [Masse.

6 Entrée DSR (Data Set Ready)  |[Emmission préte.

7 Sortie RTS (Request To Send)  |[Demande demmission.
8 Entrée CTS (Clear To Send)  |[Prét & emetire.

9 Entrée RI (Ring Indicator) |[Indicateur de sonnerie.

e Configurer la lampe suivant les paramétres ci-dessous
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.

Config

Fichier
¥ ProjectGroupl
-5 Demo.exe
h B s e

Gi\projet radstudio xe8\port usb\dossier vic delphi\,

—|Dem0‘dpr0|' - Gestionnaire de projets | Vue Modél

PRI N S

Palette d'outils
@l ~ | O |[£O1tshape x
ol effacer = Supplément
i ! Etatlampe - [ Tshape
lampe Tshape |L
|ﬂ Chercher
lampe TShape t JPrUpriétés| E\rénements|
JPrupriétés Evénements | Align alMane ~
Drag[ursnr (erﬂg ~ . ~ R
DragKind dkorag AlignwithMargir [] False
DragMode dmManual Anchors [akLeft,akTop]
IWEZ?:EG e =|Brush (TBrush
HelpContext |0 Color . clOlive
HelpKeyword =
HelpType htContext _JStyle bssolid
Hint Concepteur Livel Concepteur LiveBindings
Left 624 Constraints (TSizeConstra
LiveBindings LiveBindings
Margins (TMargins)
Name lampe
ParentCustomHil [ True
ParentShawHint | [ True
®|Pen (TPen)
»|[Shape
ShowHint
1:9 stRectangle
P stRoundRect
T?LfCh stRoundsquare
Visible stsquare
[Width -
e Paramétrer les « panels » suivant :
Panell TPanel E Panel2 TPanel EI
|,0 Chercher |.O Chercher |
JPropriétés Evénements | JPropriétés| Evénements |
Bevellnner bvMaone ” Bevelinner bvNaone ~
Bevelkind bkMone Bevelkind bkMane
BevelOuter bvRaised BevelOuter bvRaised
BevelWidth 1 BevelWidth 1
BiDiMode bdLeftToRight BiDiMode bdLeftToRight
BorderStyle bsNone BorderStyle bsMNane
Borderwidth |0 Borderwidth |0
Caption RX Caption X
colar . clGreen Caolor . clMaroon
e Paramétrer les « comsignal » suivant :

ComSignalRX TComsSignal +| ComsSignalTX TComsignal IL
|.O Chercher |4O Chercher
JPropriétés| Evénements | JPropriétés| Evénements |
»|About 2015 Winsoft XE, http://www.winsoftxe.com > |About 12015 Winsoft XE, https//www.winsoftre.com
Coloroff clGreen ColorOff .cIMaroon
ColarOn clLime ColorOn .cIRed
omPort ComPort ComPort ComPort
Concepteur Livel Concepteur LiveBindings Concepteur Livel Concepteur LiveBindings
Contral Panell I Control Panel2
Delay 100 Delay 100
Mame ComsignalRx Mame ComSignalTx
Signal siRxChar I Signal siTxChar
Signalvalue False Signalvalue False
Tag 0 Tag 0

(g (=1 0] 0 1 TR
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e Paramétrer la Statusbar pour rajouter deux statuspanel

=y Panels
¥y 0 - TStatusPanel
L-#} 1 - TstatusPanel

(g (=1 0] 0 1 TR

Inspecteur d'objets X

StatusBar TStatusBar -

,0 Chercher

JPropr\'étés|Evénements| c co
Hint A |Cool R 0 DR P |valeur
Left 0 =

LiveBindings LiveBindings

EMargins (Thargins) : T P EREEREE T
MName StatusBar E :

*|Panels
ParentBiDiMode True
Plmr it S ala L RSN P

| |
@ Medifica.. X
bl o ¢
0 - TStatusPanel
1 - TStatusPanel
e Rajouter dans le combobox les deux valeurs 0 et 1
#+_1 Panel2 | |
2 StatusBar @ Editeur de liste de chaines X
2lignes
0
Inspecteur d'objets 1
ComboBox1 TComboBox
|.0 Chercher
JProprl’étésl Evénements | = !
HelpContext |0 i
HelpKeyword
HelpType htContext o
Hnt &<y s
ImeMade imDontCare
ImeName ok || monder | ade
ItemHeight 13 L_|
Itemindex -1
» (items (TStrings) I ‘ |
Left 448
Y0 - TstatusPanel & Panels
¥} 1 - TStatusPanel ¥} 0 - TStatusPanel
- L-3 1 - TStatusPanel
Inspecteur d'objets rx
StatusBar.Panels[0] TStatusPanel E Inspecteur d'objets X

|p Chercher StatusBar.Panels[1] TstatusPanel E
JPropriétés| Evénements| |9 Chercher

Alignment  |taleftlustify JPropriétés| Evénements |

Bevel pblLowered Alignment  |taLeftlustify

BiDiMode | bdLeftToRight Bevel pbLowered

ParentBiDiM| i True BiDiMode |bdLeftToRight

Style psText ParentBiDIM| [ True

Text Style psText
| wicth 300| Text

>} widith 150 |




e Dans le programme, rajouter les lignes suivantes pour que la lampe a I'ouverture du programme soit de

couleur olive et qu’on puisse récupérer la liste des ports com. De plus on ne doit pas pouvoir actionner les
boutons si aucun port com est sélectionné.

vold  fasteall TForm2::FormCreate (TObject *Sender)
{
this->lampe->Brush->Color=clClive;
this->config->Enabled=false;
this->open->Enabled=false;
this-renvoyer->Enabled=false;
ComPort—->EnumComDevicesFromBegistry(listecom—>Items) ;
if (this->»listecom—>Items->Count>0) {
listecom->ItemIndex = 0;
ComPort->DevicelName = "\M\\\.AW" + listecom—>Text:
this->config->*Enabled=true;
this-ropen->»Enabled=true;

/Son teste 51 la liste

LhddReadBytes=s(0); S /perm
BddWriteBytes (0); S ipen

La propriété “Enabled” permet d’activer ou désactiver un élément

e Onva créer deux fonctions pour controler I'arrivé ou I’envoi de données
o Rajouter les éléments suivants dans « private »
private: A4 Déclarations utilis
int FReadCount;
int FWriteCount;
vold AddBReadBytes (int EReadCount);
vold AddWriteBytes (int WriteCount):
vold UpdateComInfol()

ceur

o]

o Rajouter les deux fonctions

void TForm2: :AddReadBytes (int REeadCount)

StatusBar->Panels->Items[0]->Text = "Read bytes: " + IntToS3tr (FReadCount += ReadCount);

vold TFormz: :AddWriteBytes (int WriteCount)
{

StatusBar->Panels->Items[1l]->Text = "Write bytes: " + IntToStr(FWriteCount += WriteCount):;

La propriété “Enabled” permet d’activer ou désactiver un élément

e Brancher la carte Arduino, compiler le programme et contréler que son numéro de port apparaisse dans la

liste

ComPort demo

COM10 ~

COrM10




ComPort demo X

Config ...

Open

e Rajouter la fonction suivante pour sélectionner le port COM :

Structure
wE+ ¥
=] Form2

& ComboBox
&3 ComPort

== ComsignalRX
-2 ComSignalTX
config
=1 edit

[# Edit1

effacer
envoyer

T lampe

~E listecom

& Memol
open

[l Panel

{7 Panel2

-3 StatusBar

* % @ page diaccuel [HIURZER|

& Programme réalis par Péré laperne Pierre (Lycée 'Hyrome)

Memo L

cort

ComPort

con

ComSignalR

con

ComSignalTX

Inspecteur d'objets %
listecom TComboBox
[P cherener

Propriétés | Evénements

CustomHint A

 [velewr | 7 [valeur sélectonnée

LiveBindings

LiveBindings

OnChange

listecomChange |

»

s

onclick

void  fastecall TFormZ::listecomChange (TObject *Sender)

{

ComPort->DeviceName =

TRAAALAAT + listecom->Text;

envoyer

Slenregistre le port COM |sélectionnég

Rajouter la fonction suivante pour modifier les paramétres du port com sélectionné :

Structure + % @ page draccuei [ UREGR)
wE 4+ ¥
=T Formz e =l
& ComboBoxi
= Comport
2 ComsignalRX Memo1 st com ~ea

= ComSignalTX
+fal config
=2 edit
[ editt
-l effacer
3 envoyer
% lampe
i listecom
E Memo1
open
] Paneli
L panelz
3 StatusBar

config TEuTon

8 chercher

Propnétes | |

Adtion
Custombint
DropDownhdeny
Images

®|LiveBindings

»

OnContextPopul

LiveBindings




void  fasteall TForm2::configClick (TObject #*Sender)
{

thiz->ConPort->ConfigDialag() i

[
Fu
fu
3]
1]
e
[A]

page de configuration windows

e Brancher la carte Arduino et tester

@ Frogremme réalisé par Péré lapeme Pierre (Lycée I'Hyrome - O .
Propriétés de : COM10 ? X
Bits de domnées - |8 v Cx=
Parté : | Aucun v effacer
Bits d'amt : |1 o
Contréle de fiux - |Aucun - .
Paramétres par défaut lampe |
Annuler Appliquer

envoyer

e Modifier le programme de telle maniére lorsqu’on sélectionne un chiffre il apparaisse dans I'Edit1 d’a coté.

vold  fasteall TFormi::ComboBoxlChange (TCObject *S5ender)

=this->ComnboBox]l->Text;

Remarque : on agira dans I'évenement « OnChange »

e On veut modifier le programme a fin que le bouton « envoyer » soit activé lorsqu’on appuie sur le bouton

« Open » et se désactive lorsqu’on appuie sur « Close ». Open et Close permettent d’activer ou pas le port.
o Créer les deux fonctions suivantes

=] Formz

E comboBox1
~&3 ComPort -
omSignalRX : 0 |Memol
amsignalTx
config P
-2 edit :
Edit1
~{ effacer
envoyer
-~ lampe
B listecom
~& Memo1
open
-] panel1
{1 panel2
(-8 StatusBar

() Programme réz

o flle
ComPart

Inspecteur d'objets rx

ComPert TComPort

pthercher o -
Propriétés | Evénements 500

| AfterClose ComPortAfterClose = il scoo -
AfterOpen ComPortAfterOpen 20000000000
AfterRead aoabazbasas
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o Modifier le programme

void _ fastecall TForm2::ComPortAfterClose (TCustomComPort *ComPort)

{
UpdateComInfo ()

}

v

void _ fastecall TForm2::ComPortAfterOpen (TCustomComPort *ComPort)

{
UpdateComInfo () ;

}

I

o Créer lafonction suivante

* % @ page d‘accueilE -

Structure
i | * ¥

=] Form2

-5 ComboBox1
&3 ComPort

== ComSignalRX
- ComSignalTx
-2 config

= edit

Edit1

effacer

-[E envoyer
-3 lampe

-& listecom
-5 Memo1l

[

ComPort

==
oM

ComSignalRX

==
oM

ComSignalTX

-[2] open N
-[_] Panelt faa
-] Panel2

-2 StatusBar

Inspecteur d'objets rx
open TEutton -

Propriétés | Evénements
|D Chercher
2| Action |~

CustomHint

DropDownhenu

Images

LiveBindings
onClick openClick I
CnContextPopu

LiveBindings

— =

o Modifier le programme

void  fasteall TFormi::openClick(TCbject *Sender)
{

ComPort->Active = !ComPort->Lhotive: Jiactive et désactive le port com sélectionneg

10
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vold TForm2: :UpdateComInfo()
{
if (Visible)
{
if (ComPort->hctive)
this->open->Caption = "Close";
el=se
this->open->Caption = "Cpen";

Memol->Enabled = ComPort->&ctive;

if (ComPort->Active)
Memol->SetFocu= () ;!

liztecom—->»Enabled = !ComPort->RActiwve;

e Réaliser le montage suivant sur Proteus

-_
| RESET O——0 | RESET PFO/ADCO %o ADO - ADD O——) 1954 - - |
| PE1/ADC1 [—2——O AD1 - AD1 O———Q 1055 - |
g e Praiabes [ 90 303 | a0 G Qlow - - - | e
| PFA/ADCATCK |—2——0) AD4 - AD4 O——() 1058 o
| 102 o% PADIADD PF5/ADCS/TMS %o ADS - AD5 O——() 1059 - - - | ‘o
- 1023 O——F— PA1/AD1 PFG/ADCETDO [—=——Q) ADS - ADE Q——0) 1060 - - Y-
| 1036 8 Pazians B o g
| <1026 Q 22 paaiana PGOME [—1—Q) 1041 - ADY O————() 1063 - - |
- 1027 G——— PASIADS PGIRD [—2——0 1040 - AD10 O——) 1064 - - | {[plcccceEsaasaboaEoE ..
| - 1028 O——= PA6iADE PG2IALE (—-—(0) 1039 - AD11 Q———0) 1065 - - D By
| - 1029 O———— PATIADT PGIMTOSC2 —5—0 - ADR O—) 1966 - - | - LED-YELLOW . S
PG4TOSC —=——0 - - - AD®3 O—J 1067 - -
- 1053 O% PBO/SS/PCINTO PGS/OC0E ‘—0 194 - ADH O—) 1068 - - |
|-I052OTPB1JSCKJ'PCINT1 4p © o ADIS O——01969 - o IR
| - 1050 Q———55—] PE3MISO/PCINT3 PHI/TXD2 [—3——Q) 1016 - 1014 O——Q) TXB3 - - S || [
- 1010 O——53— PB4/OC2AIPCINT4 PH2IXCK2 [—=—00 - - - 1015 O——0 RXD3 - | 20 - 1030
| - 101 Q—%52—] PBS/OGIAIPCINTS PH3/0C4A [—2=—0) 106 - 1016 O——0 TXD2- - Lde e e e oo e
- 1012 §——5=— PBE/OCIB/PCINTS PH4/0C4B [—=——Q 107 - 1017 O——Q RXD2. - | se e e s a
| o3 ——=— PBET/OCOA/OCIC/IPCINTT PH5/0C4C [———0) 108 - 1018 ——Q TXD1 - -
| Ce g PHE/OC2E [—=——0) 109 - 1019 Q——Q RXD1- - - |
- 1037 Q——23— PCUIAS PHIT4 —=—0 - - - 1020 0—) D& - - - -
| ::ggoi %;ﬁ?u PUORXDAIPCINTS |—82——0) 1015 - :ggéo—og‘sl S | : :
56 64
| - 103 Q—2— PCuAT PIITXDIIPCINTI0 (—e=——() 1914 - 1051 Q——0 MOSI - - | -
- 1033 Q—2c— PC4/A12 PJ2/XCK3PCINT11 [—22——0) - - - 1050 Q———( MISO - - -
| - 1032 O——2¢— PCSIA13 PJSIPCINT12 [—22——0 - - - 1052 3———0 SOK - - | :
- 1031 O——25— PCEIA14 PJ4IPCINT13 [—2—0) 101 TXD
| - 1030 O——=— PCTIAIS PISIPCINT14 [—2:——CO -|ooé).:E:8 RXD |
Ceee o g PJWPClN-HSTO"""""""'$|
|-I021{jTPDNSCLﬂNTD P EE—0 - - oasv -
-IOZOOTPD1!SDAHNT1 frf o908 00 oo .. |
|wm90——ﬁr|mmummn PKO/ADCBIPCINT16 [—=——o(0) ADS - REEE - e
- 1018 Q—— 27— PD3/TXDI/INT3 PK1/ADC3/PCINT17 [—=——0 ADS - 1013 - - | P1-
| - <5 PD4NCP1 PK2/ADCI0/PCINT18 [———0 AD10- S
- Ot PD5IXCKI PK3/ADC11/PCINT19 [—=2——(]) AD11 - | g
| S =, —| PDEIT! PK4/ADC12/PCINT20 [—=—0) AD12: ==
- 1038 O——=— PD7T/T0 PKS/ADC13/PCINT21 [—=—() AD13- | e e e e
|-------- PKE/ADC14/PCINT22 [—=——(Q) AD14- 100 O———5—
| - 100 = PEO/RXDO/PCINTS/PIRKT/ADCISPCINT23 [—5——() AD15- 2 BRecoo o e s o
101 O 2 PE1/TXDO/PDO . RESET - - . 101 O———
|---c =—| PE2IXCKO/AIND PLONCP4 [—2——0) 1049 — @ |4—
- 105 Q——=—| PE3/OC3AAINT PLINCPS [—2—0) 1045 ==
| - 102 O——— PE4/OC3B/INT4 PLITS [—2—(0) 1047 | -
- 103 O———{ PE5IOC3CINTS PL3/OCSA [——) 1045
| - - Q& PEBT3NTS PL4/OCSE [—E—0) 1045 | =
- O—— PET/ICP3ICLKO/INTT PL5/0C5C [— 8 1044 TED® | O error O
| -AREF 01_3(81 AREF PLT 42 0 1042 - - - - COMPIM |
|'+5UQ_AVCC e — -

e !_An:luim:l Mega 2ssu| .
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e lancer le logiciel Virtual Serial Port Emulator

Sélectionner un port

2 2

[ virtual Serial Ports Emulator (Emulation started) - O X
Fle View language Emulation
s @ [r]e L
Title [ Device | Status
COM1L Connector Ready
¥ Deleteal
Ready http: {www.eterlogic.com A
Specify device type ¥
Device type
Connector hd
WIRT1

Unlike regular serial port, connector is a virtual
device that can be opened twice. When opened, it
creates data pipe between its clients, That allows
separate applications use the same serial port to
exchange data.

g Mew serial pork

g Existing serial port Q Client application

Annuler | Aide

Specify device characteristics

Virtual serial port

CoM1 |

comM1
camz

AT I

L Ly e
COMa
camy
COomMa
COomMg
COM10
ComM11
comMiz2
ComM13

L]

Annuler Aide

(F‘récédentll Teminer I

12




Sur Proteus, choisir le Port correspondant :

LED-YEL| } Editer composant ? *

S| -] Beférence [P1 | cache: O
R5 Valeur: |COMP|M | Caché: [] Aide
L]0 | Bément: Jouveal
Anbuler
VSM Model: COMPIM.DLL Hide All ~
Physical port: | Hide
Physical Baud Rate: E%EFNT.'IJ“ Hide All V
. COM2 Hide All o
Physical Data Bits: T ide
Physical Parity: | COM4 Hide All ~
| Vitusl Baud Rate |ss00 [|Hdem -
8 v | | Hide All ~
NONE ~ | | Hide All ~
=T
Advanced Properties
- Physical Stop Bits “|n |[Hem -
100 D——2—
;_ Other Properties:
11 O—E
4—
2
COMPIM [ Exclure de la simulation [ Lier module higrarchique
o © | O Exclure du circuit imprimé Cacher broches communes
[ Exclure de la nomenclaturs [ Editer propriétés en texts

Rentrer le programme suivant sur la carte Arduino :
int bouton=0;
int lastbouton=0;
void setup() {

// put your setup code here, to run once:
Serial.begin(9600);
pinMode(3,INPUT);

pinMode(2,0UTPUT);

void loop() {
// put your main code here, to run repeatedly:
bouton=digitalRead(3);

digitalWrite(2,bouton);

13




e Tester le programme
o Que se passe t il lorsqu’on appuie sur open apres avoir sélectionner le port ?
o Que se passe t il lorsqu’on appuie de nouveau sur le méme bouton ?
e Modifier le programme a fin qu’on puisse activer, désactiver le bouton envoyer lorsqu’on appuie sur « open » et
« close »
e Modifier le programme pour connaitre le nombre de bytes envoyés

ComPort TComPort v

|.O Chercher
Propriétés | Evénements
» |AfterClose ComPortAfterClose | A
AfterCpen ComPortAfterOpen
AfterRead
AfterWrite ComPortAfterWrite

BeforeClose

void _ fastecall TForm2::ComPortAfterWrite (TObject *S5ender, Pointer Buffer, int Length,
bool WaitCnCompletion)
{
AddWriteBytes (Length) ;

e P

e Modifier le programme afin de pouvoir transmettre la valeur sélectionnée a la carte Arduino lorsqu’on appuie sur
« envoyer »

void _ fastecall TForm2::envoyervaleurClick(ICbhject *Sender)

{

if | DRt
ShowMess

else

{

this->ComPort->WritehnsiString (1 |

Attention : Dans le cas ou aucune valeur n’est pas sélectionnée, afficher le message « Valeur non sélectionnée »

projetliaisonsérie X

Valeur non sélectionnée

[vateur | [valeur sélectionnee |

envaver

e Maintenant pour tester le programme, modifier le programme Arduino a fin d’allumer la led quand il recoit la
valeur 1 et I'éteindre quand il regoit la valeur 0.

Remarque :

Pour lire la valeur recue, on utilisera la fonction suivante
c=Serial.read(); ou c est une variable Char (ce qui permet de récupérer la valeur dans la variable c)

Serial.available() : renvoie la valeur true ou false suivant s’il détecte ou pas une valeur regue par le port COM
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e Maintenant on veut récupérer deux valeurs provenant de la carte Arduino pour allumer et éteindre la lampe

Valeur 1, la lampe s’allume

default username:password is [udooer:udooer] <onfig
udooneo login: 0101

Close

effacer

ampe

Valeur 0, la lampe s’éteint

default username:password is [udooer:udooer] conng
udooneo login: 0101

Closz.

effacer

e Modifier le programme C++ Builder pour obtenir ce résultat.

Programme a modifier :

ComPort TComPort -
,D Chercher
Propriétés |Evénements
OnEventl =
OnEvent2

OnLineError

OnPrinterError

OnRing

OnRLSDChange

OnRx&0PercFull

| OnRxChar CemPertRxCharl
OnRxFlag

OnTxEmpoty

wvolid _ fastecall TForm2::ComPortBExChar (TObject *Sender)
{
An=iString Text = ComPort-»ReadiAnsiStringl(): A/11E un
wvaleur=Text;
Memol->5elText = Text:
LddReadBytes (Text.Length());

m
%]
o
Fu
Hy
=
m
[+
m
%]
[T}
]
[T}
%]
&
D
ad
i}

if | [1]1=" "} {
=clClive:;
}
if | [1]=" "} {
=clYellow:
}
}
e e e

Penser a définir la variable « valeur » dans le programme au format
« texte »
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e Maintenant pour tester le programme, réaliser le programme Arduino a fin d’allumer la lampe quand on appuie sur
le bouton1 et I'éteindre lorsqu’on appuie sur le bouton2

Remarque :

Pour écrire la valeur qu’on veut envoyer, on utilisera la fonction suivante
Serial.printIn(" ");

e Pour terminer, modifier le programme C++Builder a fin d’effacer toutes les valeurs sur le Memo lorsqu’on appuie
sur le bouton effacer

On utilisera pour cela la propriété Clear(), de Memo

Avant :
1 COMID
!
1
0
i
Etat lampe
Apres :
COMI0 e
Etat lampe

e Vous pouvez récupérer et tester le programme C++ Builder

http://sti2dsinhyrome.fr/doc%20cours/liaison/serie/docserie.html
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